Procesamiento de datos

Unidad N°1: “Introduccion”

Concepto de informaticaActividad encargada de la sistematizacion de datms fines administrativos, técnicos y/o
cientificos, realizada mediante equipos o sistetBasdmputos de propdsitos generales.

Ciencia encargada del tratamiento légico y autauale los Sistemas de Informacion.

Procesamiento electrénico de datdgrmino relativo al procesamiento de datos poripeguelectrénicos, tales como un
computador.

Importancia del uso de computadoras en el procesamide datosEl enorme desarrollo que ha tenido el procesamidat
datos y la informéatica a tenido lugar debido aieedo avance introducido por la tecnologia eleateden los ordenadores
digitales. Los mismos han permitido tratar problemateriormente inabordables. Ademas, las compratadan logrado:

mayor velocidad de calculos y procesos.

mayor confiabilidad

mayor seguridad y proteccion de los aahi

mayor comodidad y velocidad en la recapién de la informacion archivada.
menores costos globales.

Implementacién y uso de computadoras en el prodestonde datos para generar informaciBh:principal aporte de los
computadores ha sido el de permitir abordar coio €ertos problemas, pero también el de dar ajoied proceso de datos:

velocidad de calculo y proceso.

confiabilidad

seguridad

velocidad en la recuperacion de informadrchivada

El costo de la informaciéridn aumento notable en la calidad de la informacé@juerida puede presentar un incremento en los
costos muy elevados. El costo del procesamienta flgormacion varia segun sea manual o electroricoel 1° caso habra
un bajo costo inicial pero aumentara en el momdatplasmar la informacion, porque se necesitarénmegntidad de tiempo

y de personal. En el 2° caso hay un alto casceini@ro muy bajo costo operacional o costo de eoation©

Unidad N°2: “Hardware”

Concepto de CPUSe ocupa de decodificar las instrucciones derogramas que ingresan a la memoria principal. L& 0dC
CPU es parte del procesador central; es el aresisiema de computos en donde se lleva a caboredjmée los simbolos,
nameros y letras. También controla a las otragpatel sistema de computos. La CPU esté integiada pnidad de control
y la aritmética ldgica.

Unidad aritmética légica (UAL)Es el componente del procesador central que relakzaperaciones principales de ldgica y
de aritmética de la computadora. Solo requieresd@ar y sumar nameros para hacer utilizacionegjidiwv multiplicar, de ser
capaz de determinar cundo una cantidad es mayoermmyue otro y cuando dos cantidades son iguBlesde realizar
operaciones légicas en cddigos.

Los datos fluyen hacia la UAL a una sefial de la 8y procesados y se les devuelve luego a la udidadmacenamiento
primario. Las actividades de procesos que puedmuigrse y la modalidad en la que ocurren las matarel disefio de la
maquina. Son posibles muchas variantes lo que d#a paplica la existencia de los numerosos modgléebricantes de
sistemas de cOmputos.



Unidad de control (UC)Esta unidad dirige todo el procesamiento en elimi@nto de los datos desde y hacia la unidad de
almacenamiento. Esta unidad también gobierna laese@ de las actividades y las operaciones, le@ragrama de
almacenamiento, una instruccion a la vez y diriggras componentes del sistema de cOmputo paraaetds tareas que se
requieren en el programa. Este conjunto de oparaesiequerida para procesar una solo instrucciénadgiina se llameiclo

de la maquinay tiene dos partes:

1° Ciclo de Instrucciénta UC captura una instruccién del programa y almageento primario y la codifica; coloca la parte
de la instruccion que le dice a la UAL que es le gigue en un registro especial y coloca la parteegpecifica la direccion
de los datos a ser usados en la operacion en istroege direcciones.

2° Ciclo de EjecucionLa UC localiza los datos que se requieren en danamia primaria, los coloca en un registro de
almacenamiento, da instrucciones a la UAL parargaéice la operacién deseada y cuando el resultatioen la memoria
primaria se completa la ejecucion de instrucci@nJC avanza y lee la siguiente instruccién del mog. En consecuencia la
UC maneja las instrucciones pre-escritas y estalaleor el fabricante. La UC también supervisatdividades de entrada y
salida que implican a los dispositivos de almacéeaitns secundarios y periféricos.

Periféricos:Los dispositivos periféricos son los dispositidesentrada y salida. En general brindan y recibfmmacion.

Dispositivos de EntradaEl método de alimentacion de datos ha sido adrdeéteclado. En la actualidad, la mayoria de los
datos son alimentados directamente a la computaditizeando terminales de alimentacién de informacy son procesados
en linea.

Los nombres designados a tales dispositivos dedmtde datos varian. Se les puede llamar “ternsinateligentes” (o
“listas”) o también “terminales simples” (o “tontadas cuales comunican pero no almacenan ni pescelatos. Las
terminales inteligentes se denominan con mayoruéecia “estaciones de trabajo”. La memoria y laacaad de
almacenamiento integradas permiten revisar lossdaites de que sean introducidos al sistema panaseso.

Teclado: es una paleta de caracteres que incluyen letfasenos, signos de puntuacion y caracteres especlads datos
tecleados para su ingreso al sistema aparecent&itaamente en la pantalla.

Mouse (ratén):Controla un cursor en pantalla para facilitar ladaimlad de apuntar y presionar una tecla para tjecu
diferentes operaciones, tiene de dos a cuatro ston

Pantallas sensibles al tact&Estas pantallas reemplazan los teclados paralasjueduarios que no pueden emplearlos. Los
usuarios pueden accionar cantidades limitadas s dhtocar la superficie de la pantalla de videwo el dedo o un sefialador.

Automatizacién de datos fuent€aptura la informacion legible para la computadora&l momento y lugar donde se genera.

La automatizacién de datos fuentes permite infordmasobre hechos a ser capturados directa e inginente con la
correccién en sitio de los errores. La fuente fpizicde las tecnologias de automatizacién es en@@miento de caracteres
de tinta magnética, reconocimiento de caractertsadp alimentacién mediante pluma, digitalizadoredimentacion de voz.

Unidades que hacen que al computador se le puedarsar datos del exterior (comunican al hombre leocomputadora).

Dispositivos de SalidaEstas unidades de salidas transforman las pufssiy las sefiales electronicas de la CPU en
resultados que las personas pueden aprovechasalidas se pueden mostrar en pantallas catddinpsnir en documentos
0 en tiras de papel, perforar en tarjetas o exhilediante procesos fotograficos.

Las unidades de salidas transfieren los resultddgsocesamientos de datos de la computadora afioisoada dispositivo es
coordinado y controlado por la CPU.

Toman los resultados de la CPU y los convierteragander ser usados por las personas.

Memoria_auxiliar: Area en la que se almacena informacion con cargmemnanente (los programas). Es una memoria
complementaria de la principal en la que tambigngragramas que le son distribuidos seguln el seteperativo con el que
trabajen. Reside en un soporte magnético almacesrado periférico de Entrada y Salida que debe esteectado en linea a
la CPU. El soporte que esta dentro de ese penfélébe poseer gran capacidad de almacenamientdsbsepoder acceder
directamente a la informacion. (No puede ser acsesoencial).




Sus dispositivos guardan la informacién en un sepgue no permite el acceso inmediato desde etqmayy se requiere un
paso previo de lectura que recupera dicha infordmagesde la memoria auxiliar y la coloca en la méararincipal. Cuando
los datos se terminaron de procesar vuelven a faame auxiliar.

Es un soporte que tiene gran capacidad de almademiany el acceso directo. La informacion no estiblpor mas que se
interrumpa la corriente los datos de ella no seamor

Periféricos locales y remotoSon los que se encuentran en la periferia de la, @B estan dentro. Ej.: impresora, lectora de
CD, scanner, etc.

Locales:estan enchufados en forma directa a la placa madre.
Remotospodemos acceder a ellos por medio de alguna Wdardenicacion. Ej.: impresora o computadora coecta red.

Lenguaje de maquina: Sistema de codificacion iatefrmda comunicacion dentro de una computadora skeideaen una
cadena de sefiales eléctricas que estan en unasdstEolos posibles: bajo voltaje o alto voltaje lgucomputadora traduce
como apagado o encendido respectivamente. Cada defiencendido o apagado representa un digito ibjnEambién
conocido como bit. Un digito binario es un 0 o urAluna cadena de un nimero estandar convencienhitsl se le llama
byte, unidad de informacién utilizada para repreecaracteres (letras, nUmeros y signos de pudnjac

BCD: Es una convencion que se utiliza para la simplifién de la representacién de nimeros binariosinEsddigo usado
solo para numeros. No tiene longitud suficienteque un cédigo de 4 bits solo nos permite obtenecdrbinaciones
diferentes de bits (2 =16). Por lo tanto, serpeiéa un alfabeto de 16 simbolos diferentes.

Cdédigos alfanuméricosSon aquellos que pueden codificar caracteres nemséralfanumeéricos y caracteres especiales. Se
considerara un caracter especial a los signos mtegeion, signos aritméticos, paréntesis, etc.

BCDIC: Usa 6 digitos binarios para representar cada tesrdoon estos 6 digitos (bits) tengo 2 =64 carast pero no son
suficientes para poder representar las mayusdataminisculas, los nimeros, los signos de puréinapor eso surge el

EBCDIC: Se representa en 8 bites = 1 byte. Hay 2 =25@®ummiones posibles. La idea béasica consiste epanéer al BCD
una zona de 4 bits que se mantienen 1111 pardditsddecimales y tomar combinaciones distintaa phresto del alfabeto.

ASCII: Es un esquema de codificacion que asigna valaregrncos a las letras, nimeros, signos de puntuaci@gunos

otros caracteres. Al normalizar los valores utilzs para dichos caracteres, ASCIl permite que lakenadores o
computadores y programas informaticos intercamisifammacion. También utilizo 2 =256 caracteresopgis combinaciones
son distintas a la anterior.

Representacion interna de datos e instrucciones:

Datos: Son elementos pasivos. No son arbitrarios, esté@anados en virtud de algun parametro.

Ordenes:Son elementos activos. Un programa es un conjgmtérdenes que se le da a la maquina para qugeticdralos
elementos pasivos.

Cuando la computadora recibe ordenes en un lengiligfmto al binario, la computadora lo traduce wa Isnguaje,
transformando asi las ordenes en instrucciones.

Soporte:Es un elemento fisico donde se asientan o regikisadatos o informacion de interés para una dzgeion.

Soportes magnéticos:

Cintas magnéticasEs de plastico y esta cubierta por un lado conaapa de 6xido de hierro que se puede magnetizar.
Mediante impulsos electromagnéticos se graban [fegyguntos invisibles sobre pistas paralelas dbegtudinal de la cinta
que representan datos en el lado de la cinta ¢alper 6xido de hierro. Para poder identificar distintos registros en una
cinta, éstos deben separarse mediante espaciolmo ka los que se denomina intervalos entre regisPara procesar
mediante computadora los datos que contiene uria miagnética, la cinta debera colocarse en un sitspo periférico
denominado unidad de cinta o lectora de cinta.

El back up es una copia de seguridad de la informacion, pddig@asar de disco a disco, de disco a cinta, @nte a disco.
Guarda todo lo que va leyendo y cuando no tieneaspacio avisa, entonces se debe cambiar el soporte
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En este momento hay unos soportes, contaped back up que es una cinta con espacio o capacidad parar appndes
discos. Uno le da la orden y se va, no tiene qisade que guarde como en el anterior. Tambiéneadgti@: al comprimir (es
decir, al hacer una copia de menor tamafio pead)iga archivo, el archivo resultante se denomipa z

Disco magnéticoEs un dispositivo de acceso directo, la superfiidae cubierta por una capa magnetizable y pemnétbar,
mediante una cabeza lecto/grabadora, los bits gpanen la informacion. La lecto/escritura se raadin forma similar a la
que tiene lugar en las cintas magnéticas, ya qbesudispositivos utilizan capas magnéticas.

Es un dispositivo de acceso directo, para accedardato no es necesario acceder a los precedsatese necesita conocer
la pista y el registro dentro de la pista que Iotieme.

Los discos son permanentes, reutilizables y rapidoportan grandes capacidades, son fiables y gecbato por byte
almacenado.

Tenemos discos flexibles, discos duros o rigidadisgos Opticos (CD). La organizacién puede ser esggial, directa o
secuencial indexada.

Los discos se dividen en caras, a su vez en pstagntricas cuyas cabezas no tocan sino que vselan €él. Las pistas se
separan en sectores que se definen en una rutimeida como forma (dar formato al disco) que pedenal software de
base. Los sectores tienen grabados registros Kgico

CanalesConsiste en un dispositivo que, junto con otromelgos de supervision y conexion asociados, cenyrektablece el

trayecto para la transferencia de datos entre ikpositivos de entrada-salida, relativamente lenjosl procesador de alta
velocidad. Un canal puede ser una pequefio compatatiocontrol separada, situada cerca del procesagoede ser una
parte fisica de la computadora a la cual puedesr teso tanto los dispositivos de entrada-saetide los demas elementos
del procesador.

Una vez que el canal recibe las instrucciones @uiap del sistema operativo puede funcionar endantependiente y sin
supervision, mientras el procesador esta ocupadeadimar calculos.

Un canal transfiere los registros fisicos de la wwarauxiliar a la memoria principal.

Ingresan datos desde y hasta un periférico. Sw dim@s buscar datos en el disco y una vez qus elsttos estan procesados
llevarlos nuevamente al disco. Ayudan al procesadaacer mejor su tarea (el procesador es rapato,lps periféricos son
lentos).

Ademas de los canales, los elementos de almacemanpequefios de alta velocidad llamados bufferneaeénamiento
auxiliar, también juegan un papel importante etiaadlape de las operaciones de entrada, procedandersalida. Los buffer
pueden estar situados en dispositivos perifériqpsenlen ser secciones reservadas del almacenampiegntrio. Los datos de
los dispositivos de entrada se alimentan, bajorobde los canales, a wuffer de entrada. Este tiene una caracteristica
importante: puede aceptar datos de entrada a lefjaidad y liberarlos a velocidades electronicass huffer de salida
aceptan dato del procesador a velocidades elecani los liberan a las velocidades de operaciés Imdtas de los
dispositivos de salida.

La ventaja de los buffer es que permiten la mutipgmacion.

Diagrama de Von Newman (la CPU es el conjunto dddanoria RAM y el Procesador)

Registro fisico:Es un conjunto de registros que son tratados agmounidad por el sistema en una sola orden derdect
grabacion (viene del block al buffer y de ahi @lgspama).

Conjunto de datos que constituye un solo ente fdenmacion a los efectos del proceso. Bloquear tegidogicos tiene como
ventaja disminuir el tiempo de transferencia deflarmacion.

La cantidad de registros légicos que componen oqua o registro fisico se llama factor de bloqu&ouna cinta magnética,
registro fisico es el conjunto de registros I6gice® estan en el espacio interregistro. En un distblock puede o no
coincidir con el verdadero registro fisico que leseetor. Cuando la cantidad de bytes hace quecsgla el sector, eso pasa al
proximo sector.

Blockes multisectoriale€s un block que abarca mas de un sector en el.disco
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Solapamiento: Simultaneidad del proceso con erdfsaliédas: La relacion entre el canal y la commriagpuede darse de
diversas formas:

1 computadora con 1 solo canal (subsistemonocanal): la simultaneidad de operaciones npusele dar, hay semi-
simultaneidad.

1 computadora con varios periféricos ctexdos a ella (subsistema multicanal): hay simalttad de operaciones.

En los sistemas operativos de las PC mas modegras permite a los usuarios ejecutar tareas emafgoncurrente, con una
solo computadora. Cuando esto es posible, lasstanghiples se programan de manera que se equilibserequerimientos de
entrada, salida y de procesamiento (multiprogradmcia multiprogramacion implica compartir el tipoy los recursos de
un sistema de comunicacion por dos 0 mas progregsaientes simultaneamente en la memoria principal.

Memoria internaSe utiliza para almacenar datos he instrucciamagdiatamente antes y después de que la CPU lossaro
Debe existir para que la CPU haga su trabajo.

La integran dos tipos de espacios de almacenamiento

La memoria de acceso aleatoriba RAM es el lugar donde se almacenan todas fsigtiones y datos antes de que la CPU
los busque para procesarlos. La CPU trabaja dimestte con la RAM. Cada sitio de la RAM tiene unackion Unica; donde
la CPU encuentra instrucciones y datos.

Es una memoria volatil, ya que una interrupcionfidgd eléctrico o apagado puede borrar informacion

La memoria de s6lo lectura o ROMDN chips que contienen instrucciones que le penngiomunicarse con la computadora
hasta que toma el control un sistema operativo.bl@mcontiene coédigos como el ASCII.

La ROM contiene instrucciones y datos que el usund necesita, pero que no debe cambiar, son &talados por el
fabricante de la computadora.

Es una memoria no volatil, los programas y datomeaeénados permanecen en los chips cunado se apamaputadora.

Memoria externaConsta de medios que permiten el almacenamiemogmente de programas y datos. Incluyen discos,
cintas magnéticas y discos épticos.

1 byte = 8 bit

1 kbyte (KB) = 1024 byte

1 megabyte (MB) = 1024 KB
1 gigabyte (GB) = 1024 MB

1 terabyte (TB) = 1024 GB

Unidad N°3: “Software”

Software: Conjunto de programas que hacen funcionar a umguetadora. Sus elementos no son fisicos, sino dégjc
formales. Comprende los sistemas de programaciénepadores de lenguaje (compiladores, compagies@ointérpretes) y
sistemas operativos. Los elementos hacen especéita afuncionamiento del Hardware.

Software de basés el conjunto de programas entregado por el pavedel equipo, sin los cuales éste no puede permer
funcionamiento. Ciertos programas integrantes afélvare de base se desarrollan por el usuario @nopia instalacion.

El software del usuarioes el que se compra o hace para el usuario.

El software de base se puede dividir en dos graglgms:



Sistemas operativos.

Sistemas utilitarios.

Sistema operativdEs un conjunto de programas que residen en la neeincipal mientras la computadora esta trattigan

Conjunto integrado de instrucciones y rutinas @ggilan y controlan la ejecucion de programas ecoamputador y supervisa
la operacidn y explotacién de éste; brindando adeseévicios como asignacion de recursos, contrentieda-salida, gestion
de bibliotecas, reubicacion de programas.

Funciones esenciales:

Administrar el uso del procesador: caesén planificar y controlar todos los procesos spiestan utilizando.

Administrar el uso de la memoria: seaefia la asignacion de la memoria fisica (RAM)sadistintos procesos que van a
ejecutarse.

Administrar las unidades de entradasiaalilas operaciones de entradas/salidas no soradss por el procesador central,
sino por procesadores de entradas/salidas. Estulpagjue la CPU siga realizando operaciones.

Administrar los archivos de informaci&e: encarga de todo lo relacionado con el almacemaonfisico de archivos.

Gestionar los errores de hardware y ledigé de datos: por lo general el sistema operagisoun dispositivo de
almacenamiento en linea y cada vez que se end@ma&quina, se convoca a la memoria.

Tipos de sistemas operativos:

Residenteses el programa supervisor o monitor que se catgangmoria principal cuando la maquina se enciende

Transientesprogramas que van y vienen de la memoria pringigalauxiliar cuando son requeridos, no se encaisigmpre
en la memoria principal para no ocupar espacio.

Sistemas utilitarios:

Los programas utilitarios son creados para cumplir un nimero de funcionesppr estandares y repetitivas, pueden hallarse
en cualquier cadena de procesamiento. Podemosaaigsign dos clases:

aquellos orientados a los usuarios.
Aquellos que utilizan los operadoresetglipo un proceso y que resultan transparentesialio.

Software de aplicacién conjunto de programas concebidos o creados pandex trabajos especificos del usuario, referidos
al cumplimiento de sus diversos objetivos.

El software de aplicaciéon necesita parte del sofivele base para ejecutarse en el computador. ksrsis de aplicacion
rednen caracteristicas que se relacionan Unicancentéa aplicacién para la cual fueron concebi®ss presentan bajo las
siguientes caracteristicas:

Sistemas de aplicacién confeccionados especialnpari@ un usuario (software a mediddgterminado: estos sistemas
ofrecen la oportunidad al usuario de introducit@nmismos ciertos parametros en distintos nivglespermiten personalizar
al sistema de aplicacion segun el esquema partidalase usuario determinado. Estos sistemas sande costosos, ya que
un solo usuario absorbe todo el costo del desarddl mismo, pero brinda la ventaja de poder tévdo lo que el usuario
quiera.

Sistemas de aplicacion programado o preplaneados.

Lenguajes:Son sistemas de comunicacién. Un lenguaje de gmuapion consiste en todos los caracteres, convexip
reglas utilizados para comunicar informacién.

Lenguajes orientados a:



procedimientos (proceduales).
datos (declarativos).
objetos.

1) Lenguaje orientado a procedimientos (procedual)fueron los primeros que existieron, es un lengdaj®ajo nivel (esta
mas cerca de la maquina, es mas complejo para lkelis&no) son muy detallados y hay que dar ordemuien lo que debe
hacer la computadora. Ej: Basic, Fortran, Pascal.

2) Lenguaje orientado a datos (declarativo):

Lenguaje de consulta y recuperacidéts muy utilizado en bases de datos en dondeuarios con pocas instrucciones puede
realizar consultas y modificar la base.

Cuando se hace consultas en este tipo de lengliajgario no se ocupa de clasificar los datoqgves los totales requeridos
y presentar la salida o impresion en un formatopremsible. Ej.: Query o SQL.

Lenguaje generador de reportes (listados, impressdrPermite extraer con facilidad datos de archivate dases de datos.
No permiten ingresar o actualizar datos en archives bases de datos.

El usuario solo indica con que campos realizar egosmes. Ej: gis, mark 1V, nomad.

Lenguaje generador de aplicaciond®ermite generar tanto un programa completo comopan& de un programa que sea
enlazada luego con otros modulos. El usuario sele alaborar la descripcidén del procesamiento gierajejecutar, mientras
que el lenguaje generador de aplicaciones detercoim® se ejecuta ese procedimiento y genere etgragfuente. Ej: focus,
ads.

3) Lenguaje orientado a objetos:Objeto principal: Es la reutilizacién del cddigo, lo que escribi wea no lo tengo que
volver a escribir.

Cualidades/Paradigmas:

EncapsulamientoPuedo separa una parte del programa del restagpsularlo. Una parte del cddigo puede tratarse por
separado. Los programas que la heredan no pueddificado.

Instanciamiento:Hace que la parte del programa que se separansealase, la cual pasa a tener vida propia. Tiane |
posibilidad de crear una ventana y cada vez qoeekala llama instancia.

Herencia:Una vez creada la instancia de un programa, pagamarle otras cosas (lo que yo desee).

Polimorfismo(sobre escribir el método): Implica que quien paleentana, pueda pedir una modificacion en lansa que
éste crea, pero no en las demas.

Legalizacion de Softward:as leyes en casi todos los paises consideraoftalase de la misma forma que los libros, las
grabaciones y otro tipo de propiedad intelectuales posible hacer copias (excepto una para ajchiiv@autorizacién expresa
del duefio de los derechos de autor o de la patente.

Debido a que el software es una de las industris forertes de EEUU, el gobierno ha presionado maemnente a otros
paises para legislar e imponer leyes de dereclanitde, estas leyes, aln ya aprobadas, son muilediftte imponer. Algunos
dicen que quienes adquieren un software pagan or&8l plebido a la pirateria. Otros dicen que latphia podria aumentar
las ventas. Su légica es que después de probaitelase pirata, tal vez el usuario compre o recoghea sus jefes que
adquieran el mismo programa.

Concepto de Program&ecuencia légica y completa de instrucciones péaigir un computador en la ejecucién de las
operaciones deseadas para la resolucién de urepratiefinido.

Secuencia logica de instrucciones que un compufadede interpretar, almacenar y ejecutar.



ProgramaciénDisefio, codificacion y pruebas de programas. jrecla elaboracion de diagramas de flujo, la codifién en
lenguajes simbdlicos y de alto nivel, el controll@eompaginacién o compilacién, la prueba de @noges y la confeccion de
la documentacién y el manual de operacion.

Programa Fuenteé?rograma escrito por el usuario en un lenguajerdgramacion que debe ser traducido al lenguaje de
magquina por medio de un procesador de lenguaje.

Programas

traductores
Errores de

sintaxis

Programa fuente, origen o simbdélico
Programa objeto, absoluto o destino. Traducidmgulaje de maquina

Alto nivel (compiladores)Cada sentencia en lenguaje fuente es traducidma&m mas sentencias en lenguaje objeto o de
maquina. Cuando se realiza la traduccién, hay dadgies que no generan errores de sintaxis.

Un lenguaje de alto nivel es un lenguaje de progcidm que permite a los usuarios escribir instames en una notacion
orientada al problema méas que al computador. Cadterscia en un lenguaje de alto nivel se correspamh varias
instrucciones en lenguaje absoluto. Son indepetefieshe un tipo de computador y su traduccion aueje de maquina se
hace a través de un compilador.

Bajo nivel (ensambladores o compaginador®&): generan un lenguaje objeto, si traducen. Traglgentencia por sentencia
(uno por uno).

Cada vez que hay una corrida de traduccion, en memebera haber como minimo:
un programa fuente (necesario para naatifis si hay problemas).
un intérprete que pertenezca al softwarbase.

Programa traductoifraduce el programa fuente a un programa llamagtmo escrito en lenguaje de maquina (listo gara
interpretado directamente y ejecutado por un coatmu).

Algunos traductores también emiten un listado emddaesta todo el programa fuente y/o todo el prograbjeto y/o errores
de sintaxis.

Compiladores:Traduce el programa fuente y va grabando en unédaode compilacion para usar en futuras corrides
procesamiento.

Intérpretes:Ejecuta el programa fuente como si en realidagviest escrito en lenguaje de maquina. Carga aelaana el
programa fuente y los datos. No graba todo pandousasteriormente sino que traduce segun lo niegessibre la marcha.

Traduce pero no a programa objeto sino a programatérprete. Una vez traducido, necesito el progréuente para hacer
las modificaciones. Los intérpretes van leyendaduciendo y ejecutando cada instruccion a medigaeguingresada en la
memoria.

Disefio estructurado de programast programacion estructurada es una técnica dgrarmacion tendiente a reducir la
complejidad, aumentar la claridad y facilitar lapdeacion y modificacion de programas. Se basa erfecoionar los
programas a través de una estructura jerarquicaddelos con Unicos puntos de entrada y de salida.

Multiprogramacién:Se da cuando hay dos o mas programas diferemeegendientes ejecutdndose en forma superpuesta o
intercalada en la memoria de un mismo computadmrc{arente: varios programas concurren a la vesuagjecucion). No es
ejecucion simultédnea, si bien lo parece por lacidaxl de la memoria. Posee 2 metodologias:
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Metodologia de interrupcién por el método de pdades o de entrada-salid&onsiste en que cuando uno de los programas
tiene que ejecutar una orden de entrada-salideenebho asignado a él se interrumpe, y a ese tiesafdo asigna a otro de los
que estan concurrentemente ejecutandose. Se agigoadades. Nunca la interrupcion se hace enifadhte la ejecucion de
una sentencia.

Metodologia de interrupcion por ciclo de tiemposistantes:Dentro del computador hay un contador de tiemposet cual
se asigna un ciclo de tiempos a cada programa.dousse ciclo es consumido, pasa a otro progransa suaesivamente. Si
uno de los programas tiene que realizar una operalg entrada-salida, su ciclo de tiempo se intggeuy no se completa,
queda en la espera de un nuevo ciclo. La ventagsidemétodo es que ninglin programa va estar arefmatodos los ciclos
de procesador.

Multiprocesamiento (hablamos de hardwargpn dos o mas procesadores, conectados entre@hpartiendo el mismo
sistema operativo.

Si no se dan estas dos condiciones son procesasiiadependientes. Se usa para sistemas criticaedte ninguna manera
puede interrumpirse el procesamiento. Si se detiam@oceso, el otro computador debe poder contm@

Unidad N°4: “Base de datos”

Base de datosUna base de datos es una coleccién integrada tde dbmacenados en diferentes tipos de registros. L
registros se interrelacionan por medio de relacopeopias de los datos y no mediante su ubicacisicaf en el
almacenamiento.

Kendal y KendalFuente central de datos significativos, los cualms compartidos por numerosos usuarios para ds/ersa
aplicaciones.

James Martin:Es una coleccion de datos interrelacionados, anaios juntos sin redundancia innecesarias, pasa aeina
0 mas aplicaciones. Los datos estan almacenadosadera que sean independientes en los programabsjwsan (me
permite hacer consultas, anular o modificar regsstr

Modelo Entidad-Relacién (DERESs una herramienta de modelizacion de datos queildesas asociaciones que existen entre
las diferentes categorias de datos dentro de tengsde empresa o de informacién (no solo dice conpbantar, crear,
modificar, usar o borrar datos).

Convenciones y directrices de los DER:

Unaentidad de datoses cualquier ente real o abstracto, sobre el geead®os almacenar datos. Las entidades se dibujan
como cuadros rectangulares. Estos cuadros sorsesyativos, de todas las presencias de la entitithc

No se dibujan presencias especificas de las eed&®blo se muestran tipos de entidades. Son plescpor atributos de
datos.

Unarelacion de datoses una asociacion natural que existe entre unasoemtidades. Algunos expertos prefieren pensar en
las relaciones como actividades o sucesos queumgn mas entidades entre si. Se representan rreedisnbos conectando
a una o mas entidades. Gramaticalmente los nordblemn ser verbos o frases verbales.

Bidireccionalidad:Para cada relacién existen dos fases, escritaizguierda o a la derecha de la relacién. Asi poess las
relaciones tienen dos interpretaciones una en diaglecion.

Entidades:Los tipos de entidades suelen catalogarse ersd<clparticipantes, sucesos, lugares y bienedtaagi

Gramaticalmente, los nombres deben escribirsengulsir y ser sustantivos, para distinguir el cotmwesencial de la entidad
de las presencias de dicha entidad.

Las entidades son todo aquello descripto por dgtios, datos toman la forma de atributos de datos.

Atributos de datosSon caracteristicas comunes a todas o la maydeidas presencias de una entidad concreta. Cualquie
atributo dado deberia describir una Unica entidau,embargo, pueden encontrarse presencias errdéerentidades que
hacen parecer que comparten el mismo atributo.




Los atributos toman valores determinados para pesiencia de la entidad. Un atributo debe tenerdmams valor admisible;
en caso contrario, no sera un atributo sino unataate. Los valores de los atributos estan limgadormalmente, por una de
las siguientes reglas:

Un intervalo de valores.
Un conjunto limitado de valores.
Un valor binario.
Un conjunto casi infinito de valores.
Ocasionalmente, pueden encontrarse atributos gueaédad, son entidades.
Para saber si una entidad tiene existencia prop@ o
Debe haber 2 0 mas presencias, ya qaem®sentido guardar un archivo con una sola poise

Debe haber por lo menos 2 atributos gseriban la cantidad. Si solo existe un atribuichalatributo deberia ser asignado
a otra entidad.

Normalmente, existe al menos un atributo de dat@stgma un valor Unico para cada presencia detildaeln se lo denomina
identificador (es un atributo o una combinacién de atributosidaatifican univocamente a una y solo una presedeila
entidad —Clave y Clave Primaria-. A veces la eitidasee mas de un identificador —Clave Concatepada-

Supertipos y Subtipos de entidad@sasionalmente, los analistas pueden detectaidtercia de varias entidades que no son
si no formas diferentes adoptadas por una misnmdagehtTodas aquellas comparten algunos atributosines, pero también
atributos propios identificativos. Por ejemplo éagidades empleado por horas y empleados asala@adtormas diferentes
de una misma entidad general llamada Empleado.

Notese que la entidad Empleado sigue apareciendd éiagrama; esta clase de entidad recibe el rombrSupertipo de
entidad.

Un supertipo de entidades una entidad cuyas presencias pueden dividirsilgipos que no son descriptos por atributos
indénticos pero que comparten algunos de sus tislie datos. En supertipo de entidades definattdsutos compartidos
por todos los grupos.

Cada supertipo de entidades debe contener 2 oubtisas de entidades.

Un subtipo de entidadeses una entidad cuyas presencias heredan alguitng@d de datos de un supertipo de entidades, a
los que se afiaden otros atributos de datos quespetificos de las presencias del subtipo.

Los supertipos y los subtipos de entidades se septan directamente mediante el rectdngulo estahdarsubtipos de
entidades se conectan directamente a los supedipantidades, sin rombo interpuesto en la conexiés subtipos de
entidades incluyen los atributos de datos que itestinicamente las presencias de cada subtipapo gr

Adviértase que las restantes entidades pueden:
Relacionarse con todas las presenciamaentidad (a través de la conexién al supertipo).

Relacionarse solo con las presenciasndsubtipo de entidades (a través de su conexi@adaubtipo o a los subtipos
adecuados).

Administrativo
Obreros

Subtipos Subtipos

10



Empleado
Supertipo

Relaciones: Son asociaciones naturales entre 1 o mas entiddfi#as asociaciones pueden determinarse de forma
relativamente rapida una vez identificadas lasdadis. Las relaciones son impotentes; ya se al@ackes datos en
formularios, archivos o BD, hemos de conocer lgdizgaciones posibles que pueden derivarse de salaecion.

Las entidades se designan con nombres. Por sulréenombrarse a las relaciones con verbos esfresbales. También
seria posible asignar a las relaciones 2 verb@sparer de relieve su doble direccionalidad.

Existen varios tipos de relaciones. La mas caison las relaciones binarias, es decir, relasiené&re 2 entidades. Existen 2
reglas: orden y cardinalidad.

El orden define se la relacion entre las entidades es atblig u opcional. En otras palabras, el ordenrdita el nimero
minimo de presencias de una entidad con respemti@.aEl orden debe definirse en las 2 direccioBésrden se escribe a la
izquierda de los dos puntos.

De ello podemos deducir que es posible afiadir uezanpresencia de cliente, sin agregar un pediciodieho cliente, pero
nunca incorporar una nueva presencia de pedidansas verificar la existencia de su cliente. Sexiste el cliente, debemos
crear la presencia cliente antes de afiadir el pedid

La cardinalidad define el nimero de presencias de una entidad yaaalinica presencia de la entidad relacionada. La
cardinalidad esta representada por el nUmero arétter situado a la derecha del signo de dos puB@scribe el nimero
maximo de presencias de una entidad con respetdta.a

El orden y la cardinalidad se expresan generalmeantena misma frase. Las relaciones podrian leissiguiente modo: Ej:

1 cliente ha encargado 0 0 mas pedidosifemomento dado): Por otra parte, 1 pedido ha emtargado por 1 o solo 1
cliente.

1 pedido contiene 1 o més productos.ofrarparte, 1 producto es contenido es 0 o masipeden un momentos dado).

Relaciones que pueden ser descriptas por d&nssu mayor parte, las relaciones no son descrpymiaatributos de datos. En
vez de ello, las presencias de una relacion sitiecamente para asociar o enlazar las presenciamaentidad con las
presencias de otra entidad. Pero hay excepciones.

Cuando la cardinalidad entre 2 entidades es “mu@mambas direcciones, la relacién en si mismé&dsecuencia, descripta
por atributos de datos. En tal caso recibe el nerdbRelacion de muchos a muchos

Unaentidad asociativaes una entidad de datos cuyos atributos descubarmelacién o asociaciéon entre 2 0 mas entidades
fundamentales. En otros métodos de modelizacidfaties, recibe el nombre éatidad de relacion o de interseccianUna
presencia de una entidad asociativa debe estaiaedala con una y solo una presencia de la ensdaelamentales que
conecta.

El rectangulo y el rombo superpuestos sugiereroldednaturaleza de la entidad asociativa y perdifrenciar con mas
claridad entre entidades fundamentales y asocgativa

Relaciones complejas: Pueden existir relacionese eptesencias diferentes de la misma entidad. En ampresa de
fabricacion, por ejemplo, las listas de materidiescriben el modo en que se descompone un prodncos piezas, que a su
vez pueden dividirse en més piezas, que tambiétepuestar formadas por otras piezas y asi sucesntam

Los atributos de la entidad asociativa describenado en que se requieren muchas unidades de exe gara construir una
unidad de otra pieza.

También pueden existir relaciones entre mas deidageh que recibe a veces el nombrealaciones N-arias.

Definidas entre N entidades,
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Pueden describirse por medio de atributos de datos

Finalmente, las relaciones pueden estar regidasegtas adicionales, ademas de la cardinalidadoyden; también puede
depender una de otras. La linea recta rotuladdacoonjuncion O, demuestra que no pueden existiraamelaciones para una
sola presencia. Se dice entonces que las dosaedscsormutuamente excluyentes

De forma similar, la linea recta rotulada con lajagacion Y que ilustra una relacién en la queesha entregado un pedido
especifico debe también haber sido facturado. Be entonces que las 2 relaciones de este ejemplonstuamente
incluyentes o contingentes

También pueden existir relaciones caracterizadadappropiedad Y/O, que significa o bien se ha de uha u otra o bien
ambas a la vez. Como puede verse, las relaciorsesepdmportantes asociaciones que deben manterelss diferentes
colocaciones de datos que han de almacenarse.

Diccionario de datosEs una coleccion de la definiciones de los datms@nados en la BD. Las definiciones incluyen las
especificaciones de las caracteristicas de loseglier® de datos; tales como la longitud y tipo, dgsion y nombre alternos
para los elementos de los datos.

Herramienta autorizada o manual para almacenaggnaar informacién acerca de los datos conservadasa BD.

Nombre | Descripciéfh  Tipo Longitud Flujo Rango Limite Control

del campo

Tipo: - Numérico/Alfabético.
Continua/Discreta.

Flujo: - Origen.

Destino.

Sistema gestor de base de datos (SGBD/DBIg6&ftware especializado que se encarga de gestabase de datos.

Es el software que permita que una institucionredioé sus datos, los administre eficientementeopgrcione acceso a los
datos almacenados mediante programas de aplic@trandefinicion).

Servicios que brindaSGBD: software especial para crear y mantenerBay permite las aplicaciones individuales de
negocios para extraer los datos que necesitanesgr tque crear archivos por separado o definicialgeslatos en sus
programas de computadora.

El SGBD tiene 3 elementos:
un lenguaje de definicion de datos.
un lenguaje de manejo de datos.
un diccionario de datos.
Ventajas:
Facilita la eliminacion de redundanciasgcesarias en la gestion de datos.
Flexibilidad en el acceso y busquedanflermacion.
Aporta mayor racionalidad en la formagdardar datos.

Crea independencia de los datos con céspelos programas que hacen uso de los mismos.
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Facilita la utilizacién de datos paraufais desarrollos.

Manejo de seguridad: Respaldo de datesr{z informacion en los 2 discos de la computgdora
Manejo de seguridad: Control en los agsesla informacion.

Reduce el espacio de almacenamientoseo di

Acelera los procesos de consultas denmoion.

Permite trabajar con consultas no progdas.

Bases de datos Relacional&on aquellas que estan constituidas por matritezap de items de datos, las que pueden
conceptualizarse como tablas, entidad o relacion @quellas constituidas Unicamente con relacioogsalizadas).

Normalizacion:Proceso de transformacion de las complejas prasents de los usuarios y de los almacenamientdatds
en conjuntos estables de estructuras de datos miar teenafio. Por ser mas pequefas y estables, sofacilés de mantener.

Proceso mediante el cual se transforman las tgplasienen redundancias en un conjunto de tablaspe@uefias que no las
poseen.

Pasos de la normalizacion:

1) Eliminacion de grupos repetitivos e identificatde la clave principal.
2) Eliminar dependencias parciales.
3) Eliminar dependencias transitorias.

La relacion normalizada €fN1 consiste en dividir la relacién en una o mas fefas sin grupos repetitivos. Asignar 1 0 mas
elementos de datos como clave primaria: la mer@edjue identifique univocamente cada tupla.

La relacion normalizada &AN2 consiste en verificar, en aquellas relaciones @lgee principal sea concatenada, si existe
algun dato que tenga una relacién biunivoca (Isss&n que si el dato clave varia hacia un deteduiralor, al otro/otros
datos en andlisis, le corresponde siempre el migiow) con uno sélo de los datos de la mencion&dee c

Si todos los dominios no claves son funciones cetapiente “dependientes” de dicha clase. (otraid&fin

La relacion normalizada esta &MN3, consiste en analizar las relaciones obtenidasolukghaber realizado la primera y
segunda pruebas normales, para determinar si exékjana o algunas relaciones biunivocas entrenafgalementos de datos
de las mismas, con otro u otros elementos dedaiéel que no forman parte de la clave principal.

Si ninglin dominio no clave es funcién dependierteuhlquier otro dominio no clave. (otra definigion
Clave:Elementos de datos o grupos de elementos de elafmisados para encontrar o identificar un registro.

Clave primaria:Clave que identifica univocamente un registro (@upCaracteristicas: - - ldentificacion univoca: es el
valor de la clave, debe definir univocamente cagiatde la relaciéon.

- No redundancia: ningin atributo podra ser deadarsin destruir la propiedad de identificaciorvana.

Clave Candidatatln atributo o grupo de atributos cuyos valoresiiifiean cada “tupla” de una relacién y para lalcua
puede quitarse ninguno de los atributos sin ded#udlentificacion univoca.

Hay que determinar claves principales pero antbs édegir claves candidatas, se van desechandsteBxa procedimiento
con elementos para desechar. Algunas veces noareswio cual es la clave de la relacion.

Se puede pensar que otra clave (candidata) ebléacdk aplicar. A fin de elegir correctamente smete a una serie de
pruebas. Si las pasa, sera la clave principaladegi
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Pruebas que determinan que una clave candidatesra principal:
- que posea algun elemento con valor inatkf.
gue no sea univoca con el resto de losirdos de la tupla.
gue tanga mas cantidad de dominios quaectdve candidata.
Dominio: Son los distintos valores que toma el atributo.

EsquemaDescripcién l6gica de una BD por medio de un diagr que contiene: los nombres de las entidades gtsbutos
y las relaciones entre ellos.

Subesquemad:as vistas que tiene el programador para el progrque esta desarrollando, de la BD. Descripcigitdode la
parte de una BD requerida por una funcién o unnarog de aplicacion especifico.

Clave concatenad&s cuando una tabla necesita 2 claves porquealsmas alcanza para que se siga dando la relacidb. 1

Tipos de lenguaje de consulta:

Lenguaje procedimentalenguaje de tipo algoritmico, es decir, le dida maquina cada uno de los pasos a realizar.

Lenguaje declarativos: (SQLyon pedidos Idgicos que se le hacen a la maguifea,maquina nos da una respuesta con
independencia como la maquina lo lleva a cabo.

SQL: Lenguaje de interrogacion estructurddaguaje mas importante de manejo de datos estlaladad. Lenguaje estandar
de manejo de datos que surge para los sistemaBrdristracion de bases de datos relacionales.

SQL tiene una sentencia basica para recuperamiafén de una base de datos. Una tupla de SQL esuliitonjunto de
tuplas.

La forma basica de la sentencia SELECT constagieda clausulas:

SELECT (lista de atributosEs una lista de nombres de atributos cuyos val@es ser recuperados por la consulta.
FROM (lista de tablas)Es una lista de nombres de las relaciones neasgsaia procesar la consulta.

WHERE (condicién)Es una expresion condicional que identifica lgdatsi que van a ser buscadas por la consulta.

Las consultas seleccionan las tuplas (estableeilés clausula FROM) que satisfacen la condicidladtausula WHERE,
luego proyecta el resultado sobre los atributos.

La clausula SELECT de SQL especifica los atribdisgroyeccion, y la clausula WHERE especifica ladition de
seleccion. En la consulta SQL podemos obtenerduglalicadas en el resultado de la consulta, yampene la restriccion
de que una relacion sea un conjunto.

Ej.:

SELECT Alumno.Nombre, Alumno.Cédigo Postal, LocatidDescripcién, Notas.Fecha, Nota.Nota

FROM Alumnos, Localidades, Notas

WHERE Alumnos.Cddigo Postal = 2000 AND Notas.Feehd1/1/2005” OR Notas.Fecha <= “31/03/2005"

Para unir dos términos puedo utilizAND: deben cumplirse simultdneamente las dos conaisigfODR deben cumplirse
cada uno de las condiciones para obtenerse la.union
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El punto nos permite seleccionar un dato de latabhsultada y la coma permite solicitar de macenjunta datos de
diferentes tablas.

Funciones del administrador:

Tareas de instalacion y actualizacionSeBD.
Creacion y gestion de componentes deDidtBblas, consultas —se crean a través del S@L), e
Instalacién y detenciéon de la BD en BBPpooativas.
Aplicacion de las politicas de seguridada empresa en lo que respecta a datos:
- creacion de perfiles de usuarios, ifiumes y accesos.
- autenticacion de usuarios.
- control de autenticacion durante seesso(certificados).
- tareas de respaldo de la informaciéla¢ionada con los planes de contingencias).
Verificacion de Integridad Referencialdkos (si borro una clave todas las tablas retadas se borran).

Tareas de optimizacién del funcionamiedgda BD (tunningf

Unidad N°5: “Redes de computadoras”

Comunicacién entre computadoras o conex@mrefiere al proceso por el cual los datos priddsgor un computador o una
terminal son transferidos a otros equipos de coagint a través de canales electromagnéticos, dodoks u 6pticos de
comunicacion. Nos referimos al cable coaxil, atégroondas, a la via satélite.

La comunicacién presenta diversas formas:

- Procesamiento de consultas y de transacciobles serie de estaciones de trabajo (pantallajiatnimpresora) se conectan
con otra para consultar sobre determinados teraasiar o recibir comunicaciones. Ej.: venta de jg@s&ajeros automaticos.

- Tiempo compartidoVarias estaciones de trabajo comparten tiempogasegamiento de un gran macrocomputador (host)
para procesar con la velocidad y los recursos ol $us aplicaciones. Para ello tiene que habepmnttolador de tareas que
se las asigne a cada uno. Lo hace a tal velocidaeloqusuario cree que esta trabajando solo.

- Acceso a grandes estructuras de informaciBs: por ejemplo, cuando desde grandes terminakstaziones de trabajo
accedemos a grandes bases de datos (cientifiblistduas).

Canales de comunicaciéBon canales para transmitir datos. Ellos son:

linea directa (si la distancia no supesa300 metros).
linea telefénica.

enlace de microondas.

rayos laser.

cables de fibra dptica.

cables coaxil.
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enlace via satélite (funciona por refbeyi
enlace via radio (hay retransmisoras g®ius ondas son rectas y se perderian en el@spaci

La transmisién por estos canales se mide en umadmie medida denominaBaudio: unidad de velocidad de transmision,
de longitud de onda; mide la velocidad con la guweula la informacién a través del canal de comacii@n. Son bits por
segundo, y como 8 bits conforman caracteres, posléaiolar de caracteres por segundo.

Sentido de la comunicacién dentro de los canales:

- Simple/simplexta comunicacion se establece en una sola dire¢siémpre envio datos o siempre recibo datos).
- Media-doble/half dupleXa comunicacion es en ambas direcciones pero misaho tiempo.
- Doble/duplex:La comunicacidn se establece en ambas direccarieslos nodos y al mismo tiempo.

Tipos de transmision:

En modo sincrénicoel nodo receptor y el transmisor estan en perf@ataonizacion, los caracteres se transmiten equiel y
no existe 0 no es necesario ningun bit o sefalrgligue el principio o el fin.

En modo asincronicda transmision se hace caracter por caracter y cadeter tiene adicionado dos bits, uno denominado
bit de comienzo o bit start (da la sefial para dueoceptor se posicione) y otro denominado deifiaal6n o bit stop.

Concepto de redJna red es un grupo de computadoras o disposiigamputadora o estaciones de trabajo coneoctadies
si.

Las estaciones de trabajo dentro de una red samideados nodos.

Topologia de reded:a topologia de una red es la arquitectura, estracdisefio o forma en que estan conectadas esas
estaciones de trabajo. Es la disposicion de lossed la red. Dependiendo de la topologia de laloeddatos se desplazan
por diferentes rutas. Las topologias mas usadas son

- Punto a punto (dos nodos conectados entre si).
- Jerarquica o arbol (los nodos estan conectadostarctira jerarquica).

- Red anillo (secuencia de nodos conectados entea $brma sucesiva, en donde el Ultimo termina démelose con el
primero).

- Red estrella (hay un nodo central conectado colosque salen de él).
- Red de conexidn total (todos los nodos estanatades entre si).

Caracteristicas distintivas de una red. Redesdecapublicas:

Redes Publicas (WANEubren grandes distancias geograficas y utilizates comunes de grandes portadoras. Ej.: redes
telefénicas.

Redes Locales (LANgbarcan un nico emplazamiento (una oficina o dific®@) donde los computadores se encuentran
cercanos unos de los otros. Ej.: Bancos (entrénaficy centro de computos). En general, la comaitinase hace a través de
cable coaxil y muchas veces se utilizan las comesale teléfono.

Conectividad:Una red tiene dos tipos de conexioramexiones fisicas-que permiten a los ordenadores transmitir y necib
sefiales directamente- y l@®nexiones logicas ovirtuales, que permiten intercambiar informacion a las aglicnes
informaticas, por ejemplo a un procesador de textas conexiones fisicas estan definidas por elionethpleado para
transmitir la sefal, por la disposicion geométritea los ordenadores (topologia) y por el método augaara compartir
informacion. Las conexiones logicas son creadasgsqurotocolos de red y permiten compartir datos.
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Sistemas operativos para redes. Caracteristicgmoriamcia de la interoperatividatlos sistemas operativos monousuarios
solo permiten un usuario y una tarea (DOS).

Pero también hay sistemas operativos multiusugriosititareas. Ademas, los sistemas operativoesigwolucionando. Los
sistemas operativos distribuidos estan disefiad@sguauso en un grupo de ordenadores conectadosngependientes que
comparten recursos. En un sistema operativo distiah un proceso puede ejecutarse en cualquienadde de la red para
aumentar el rendimiento de ese proceso. En losnsést distribuidos, todas las funciones basicasndsistema operativo,
como mantener los sistemas de archivos, garantizaomportamiento razonable y recuperar datos sm da fallos parciales,
resultan mas complejas.

La superautopista informatica: Concepto. Caradtests Es una palabra que hace referencia al plan deransstracion
Clinton Gore para liberalizar los servicios de comacion, permitiendo la integracion de todos Ispe&tos de Internet,
CATV, teléfono, empresas, ocio, proveedores deiméeion, educacion, etc.

Internet: ConceptoEs una red global de equipos informaticos que seun@an mediante un lenguaje comuan. Es similar al
sistema de teléfonos internacionales: nadie poseentrola todo el conjunto, pero esta conectadaddo que funcione con
una gran red.

Protocolo de control de transmisién/ Protocolo riméé (TCP/IP). ConceptdEs el protocolo estdndar de comunicaciones en
red utilizado para conectar sistemas informaticdsaeés de Internet. Es el encargado de llevar gtequde datos desde el
ordenador que los emite hasta el ordenador querdelyrlos.

World Wide Web (wwwi/el web): Conceptd/orld Wide Web es un término que se utiliza pargcdbir toda la informacion y
el contenido multimedia disponible en Internet.aPaner acceso a esta informacién se utiliza dbeagbor de la Web.

World Wide Web proporciona una interfaz gréafica fpoue es facil desplazarse para buscar documentbsternet. Estos
documentos, asi como los vinculos entre ellos, ocoep una red de informacion.

El web permite saltar mediante un hipervinculo da pagina a otra. Imagine que el web es una ghdioteica. Los sitios web
son los libros y las “paginas” de web paginas ostasr de los libros. Las paginas pueden contenéciamtimagenes,
peliculas, graficos entre dimensiones. Estas pagmeden estar situadas en sistemas en cualqger del mundo. Al
conectarse al web, tiene igual acceso a informaameualquier lugar del mundo, sin restriccionesstos de larga distancia.

Aspectos de seguridad y administracidon en unaEédidministrador del sistemas es la persona au@pe responsable de
configurar las computadoras y su software para esnph red.

Las redes pueden ser objeto de acceso ilegalppprd los archivos y recursos deben protegerse.

Seguridad informaticaHay técnicas desarrolladas para proteger logpequnformaticos individuales u conectados en eda r
frente a dafos accidentales o intencionales.

Los virus informaticos son programas, generalmelgstructivos, que se introducen en el ordenadougden provocar
pérdida de la informacion almacenada en el disgiolai Existen programas antivirus que los reconoceion capaces de
“inmunizar” o eliminar el virus del ordenador.

El mayor problema que tienen que resolver las ¢tésnde seguridad informética es el acceso no aattria datos. En un
sistema seguro el usuario, antes de realizar dealgperacion, se tiene que identificar mediant eclave de acceso.

Los hackers son usuarios muy avanzados que pollesade nivel de conocimientos técnicos son capaeesuperar
determinadas medidas de proteccion. Su motivadiérca desde el espionaje industrial hasta el nesafib personal.

Una técnica para proteger la confidencialidad esfieldo. La informacién puede cifrarse y descgmempleando ecuaciones
matematicas y un cédigo secreto denominado clave.

Las técnicas de firma electrénica permiten auteatiflos datos enviados de forma que se puedatgamata procedencia de
los mismos.

Servicios:

FTP (Protocolo de transferencia de archivoByotocolo utilizado para transferir archivos aséiade una amplia variedad de
sistemas.
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http (Protocolo de transferencia de hipertextb)étodo mediante el que se transfieren documergedalel sistema host o
servidor a los exploradores y usuarios individuales

Intranet: Se refiere a redes internas corporativas parammsion y comunicacion de datos para uso intern@mslempresas,
que aprovechan los recursos preexistente de Imtefstn significa que puede accederse en formateemda red interna
utilizando Internet. Se las ha denominado las fheeprivadas”.

Extranet:Utiliza protocolos publicos, actia como un nextreeta red publica y las redes cerradas. Debe der&iselas una
tecnologia Busines-to-business.

Asi como intranet es una aplicaciéon que utilizeetologia de Internet para manejar informaciortrdese una empresa, una
extranet es una aplicacidon que permite comparfirimacion, herramientas y recursos en forma privaaala comunidad
externa de un negocio, incluyendo los proveedatisytes, contratistas, etc. y otros contactosipsogel proceso econémico
ubicados en cualquier lugar del mundo. Las extremiestituye una nueva forma de encarar los negocios

Correo ElectrénicoSe usa para enviar mensajes de texto de una catopata otra. El primer uso de Internet fue el aorre
electronico y es aun la funcién mas util de la Webmejorado las comunicaciones no solo porquémda, sino porque es
practico; los mensajes de correo electrénico sa@man para que el destinatario los lea cuanda témgpo.

El archivo transmitido puede ser de cualquier tigato, imagenes, animacion o sonido. Siempre yaoida computadora
receptora tenga una aplicacion compatible, el usuamnede abrir y usar el archivo que recibe y tm@tido a otras
computadoras.

El software de correo electrénico se presenta captioacion independiente, o junto con un navegaeored. Una direccion
de correo electronico esta integrada por tresyeuninas partes separadas por periodos y porrel €y La parte izquierda
del signo identifica de manera Unica al usuariopkete derecha del signo indica el nombre del dmndel servidor donde
puede encontrarse el correo electrénico de eseiosda

Unidad N°6: “Estados contables digitales”

Sitios y paginas web: Conceptonagine que el Web es una gran biblioteca ennptetos “sitios” web son los libros de la
biblioteca y las “paginas” web son péaginas conerd&los libros. Un grupo de paginas web se derwsiiio web.

Las paginas son documentos de hipermedia en el web.
Una “péagina principal” es el punto de inicio desitio web. Seria el equivalente a la tapa o ecindie un libro

Los standards de Internet (HTMLES un lenguaje pensado para codificar paginas ed.marcas con las que trabaja le
indican, paso a paso, al programa que utilizamee yiaualizar las paginas, la forma en la que debx@oner la informacién
contenida en las paginas. Es decir que la pagimayez desarrollada, contiene los textos e imageuesla componen, y las
instrucciones de cOmo organizar, acomodar, molstsazontenidos.

Hay dos aspectos a destacar:
las marcas (instrucciones) son fijas,fneden crear nuevas marcas).

es orientado a la “presentacion” de f@rimacion. Para ello cuanta con la capacidad dar deblas, titulos destacados,
combinar colores, etc.

XML — Lenguaje de marcas extensibl&st el caso de XML estas marcas son extensiblefe@sque pueden ser creadas por
desarrollador libremente.

Los lenguajes XML y HTML de marcas se encargan a@unicar al programa, que permite visualizar susudentos,
instrucciones de como exponer o descripciones e dantenidos en ellos, en la forma de marcas.

Esta capacidad de poder crear libremente descniggide los datos, que contienen es lo que hacd/ileuda meta-lenguaje,
es decir un lenguaje que permite distintos subuejes.

18



Esto a su vez determina su potencialidad y le mitido incorporarse en casi todos los aspectos @®@inputacion, desde su
utilizacién en sistemas de BD hasta su explosiep@ation como standard de la comunidad de Internet.

Principales caracteristicas:
es un lenguaje de marcas extensibles.
posee una estructura jerarquica.
es orientado al dato y no a la presedtadel mismo.
delimita sus marcas por medio de docuazeahexos que sirven para validarlo.
maneja por separado la presentacion oiédemacion que contiene.

Estados digitales: XBRIPermite a los vendedores de software, programagausuarios

finales, adoptar sus especificaciones y facilitarkacion, intercambio, y comparacion de informaaiéferida a reportes de
negocios. Los reporte de negocios incluyen, pereamlimitativos, estados financieros, informaciifranciera, informacion
no financiera, transacciones en general y requenitos de entes reguladores como estados finaneruades y trimestrales.

XBRL — lenguaje extensible de reportes financieEssextensible por ser un lenguaje derivado de XMplor lo tanto tiene la
capacidad de definir su propio juego de marcas.

XBRL apunta a la preparacion de estados contabledirie” es decir tiempo real. Y posee la potendzal de ser interpretado
por programas encargados de extraer informaci@usleontenidos.

Diferencias entre HTML y XML:

HTML:
Esta orientado a presentar datos. Tramjee la disposicion de formas, lugares, espacodsres, etc.
Posee marcas fijas. No pueden crearseasusarcas.

XML:

Esta orientado directamente al dato. Bisstamente describir cada dato que contiene sér tn cuenta la forma en la que
se lo va a exponer.

Es de marcas extensibles, yo soy el qgelas marcas que voy a utilizar para codificardatog®
UNIDAD VI

XML

XML es un lenguaje de metamarcado que ofrece umfatto para la descripcion de datos estructuradBsto facilita unas
declaraciones de contenido mas precisas y unoka@ssi de blusquedas mas significativos en varaafokrmas. Ademas,
XML habilitara una nueva generacién de aplicaciqgres ver y manipular datos basadas en el Web.

Representacion estructural de los datos:

XML ofrece una representacion estructural de ldeglgue se puede implementar ampliamente y esd@dlstribuir. XML
es un subconjunto de SGML optimizado para el WeldL,. garantiza que los datos estructurados seamunds e
independientes de aplicaciones o fabricantes. teadperabilidad resultante esta creando rapidamerdeiueva generacion
de aplicaciones de comercio electronico en la Web.

XML, que proporciona un estandar de datos que pcediicar el contenido, la seméntica y los esqued®una gran
variedad de casos, desde los méas simples a losandgdejos, sirve para marcar lo siguiente:
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Un documento nokma

Un registro esturado, como un registro de citas

Un registro deatatcomo el conjunto de resultados de una consulta.
Metacontenido sobn sitio Web

Representaciongdicps, como la interfaz de usuario de una aplicac
Todos los vincuéodre datos y personas que hay en el Web.

Cuando los datos llegan al escritorio del clies¢éepueden manipular, editar y presentar en vaiséesy sin tener que regresar
al servidor. Dado que los datos se intercambiael ésrmato XML, se pueden combinar faciimente dedidéntas fuentes.
XML es muy valioso para Internet, asi como parzelut®rnos de intranets corporativas de gran tangafes proporciona
interoperabilidad mediante un formato basado eimdstres flexible y abierto, con formas nuevas desira las bases de
datos existentes y de entregar datos a clientééathe Las aplicaciones se pueden generar mas rapidensu mantenimiento
es mas sencillo y pueden ofrecer facilmente vaias de los datos estructurados.

Estructura de XML .

Un documento XML tiene dos estructuras, una logiotra fisica. Fisicamente, el documento esta cestpyor unidades
llamadas entidades. Una entidad puede hacer refaramtra entidad, causando que esta se inclughdatumento. Cada
documento comienza con una entidad documento, éamtilaimada raiz. Logicamente, el documento estduesto de
declaraciones, elementos, comentarios, refereaatasacteres e instrucciones de procesamientcs tod@uales estan
indicados por una marca explicita. Las estructidgisa y fisica deben encajar de manera adecuada:

Estructuras légicas.

Cada documento XML contiene uno 0 mas elementgssclimites estan delimitados por etiquetas de epna y de final o,
en el caso de elementos vacios, por una etiquetbedento vacio.

Cada elemento tiene un tipo, identificado por umioie, denominado identificador genérico, y puedert@n conjunto de
especificaciones de atributos.

Cada especificacion de atributo tiene un nombre yalor. Estas especificaciones no restringenrzséica, el uso o (mas
alla de la sintaxis) los nombres de los tipos deslementos y los atributos, excepto de los nonmjuesomienzan por XML,
gue se reservan para estandarizar etiquetas ataribn versiones posteriores del estandar.

Estructuras fisicas.

Un documento XML puede consistir en una o mas wedale almacenamiento virtual, llamadas entidddetas estas
unidades tienen contenido y todas ellas (exceptatidad documento y el subconjunto externo del pdgdan identificadas
por un nombre. Cada documento XML contiene unaladtillamada entidad documento, que sirve comoopilmtomienzo
para el procesador XML y puede contener el docuoneninpleto.

Aplicaciones de XML.

Algunas de las aplicaciones de XML son:

Ofrecer mecanism@ss versatiles de mostrar datos. Actualmente,ddajombre de DOM (Document
Object Model)

Buscadores intefiges. Debido a que la informacion en los docunseXidL esta etiquetada por su
significado de forma precisa, podemos localizagldadma mucho mas clara que en documentos HTML.TKDs
estandarizados para distintas aplicaciones (lésetiendas de deporte, catalogos de componentgadripmos programar
buscadores Web que recuperasen informacion soljpeodocto de cualquier website en el mundo sabiepédodos tendran
el mismo formato de datos (gracias al DTD), aunguéengan necesariamente la misma representad@éoagfgracias al
XML/XSL).

Intercambio deoirhacion entre sistemas heterogéneos. El fundanesrabmismo que para los buscadores
inteligentes. Debido a que el DTD proporciona umi&to estandar para representar la informaciomdema especifico,
puede usarse para simplificar el intercambio dermécion entre distintas fuentes (actualmente@xigh dos DTD
estandarizados uno para fabricantes de chips ypatindustrias quimicas, llamado CML).
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XBRL

Extensible Business Reporting Language (XBRL) esespecificacion abierta que utiliza etiquetasatesibasados en
Extensible Markup Language (XML) para describimdsss financieros tanto para empresas publicas pangempresas
privadas. Una vez que las etiquetas de XBRL seapk los datos de los informes financieros, edtss se pueden
compartir, publicar, consumir e informar rapidaneesin la necesidad de volver a ingresar ningurellds. En consecuencia,
XBRL tiene el potencial de beneficiar a todos lasmbros de la cadena de abastecimiento de genemeiiformes
comerciales.

¢,Como se relacionan XBRL y XML?

En su forma mas simple, una taxonomia de XBRL esonjunto de archivos XML que describe los elemefiteeales en un
informe financiero. Al utilizar la misma taxonomés posible comparar fuentes diferentes lineaipeal

Por ejemplo, la taxonomia Comercial e industriaU$GAAP se puede utilizar para trazar estadosdiieaos completos para
las empresas de los sectores comercial e industtiffando esta taxonomia, una empresa puedel@djuun significado mas
amplio a una cifra o dato y lograr que el datodlewnsigo dicho significado. Especificamente, unpresa puede utilizar esta
taxonomia para denotar que $2.000.000 no es sélaifra, sino que de hecho es el ingreso operdaitna empresa. En este
caso, una persona que necesite comparar los eéis@useros de dicha empresa con los de otra esaptiéerente, podria
utilizar la taxonomia para facilitar la importacide las cifras correspondientes a los ingresosaojmerales de cada empresa
para realizar la comparacion.

Ventajas enla implementaciéndel XBRL

Principales ventajasque ofreceel XBRL

. Independencia técnica - XBRL hace mas fiable y sencilla la distribucion de informacion financiera

Para casi todas las empresas existen numerosasidasimpuestas por las entidades reguladore$adtmacion financiera.
También existen miles de otros posibles destinos @ainformacion financiera; entre ellos, entidade crédito, bancos,
inversores y analistas, pero ¢cOmo va a envias estims?

XBRL permite una distribucién sencilla y fiable @ela su informacion financiera y garantiza unadfarencia de datos
exacta y correcta. ¢ Necesita enviar sus cifrasg@@bar un préstamo o un crédito? Para ello perplertar sencillamente los
datos requeridos mediante XBRL con sus etiquetassmondientes basadas en XML al banco o a lasehtld crédito y el
sistema que lo reciba importara su informacionmaticamente. No es necesario volver a escribir alamnte los datos vy,
por tanto, se elimina completamente el riesgo asiaccon los errores tipograficos.

XBRL también puede calcular sus devoluciones deiesfos y otras solicitudes de informacion indulstriiscal. En cuanto
obtenga una plantilla de la entidad correspondjesute datos financieros pueden adaptarse facilnaéfdemato requerido y
enviarse rapidamente por correo electronico a stinte En grandes empresas, XBRL también puedearsk con fines de
consolidacion.

. Origen tnico - XBRL optimiza la preparacion de informacion financiera en diversos formatos

¢Ha pensado alguna vez cuénto tiempo se pierdelwsr a escribir y dar formato a sus datos parar@stsus informes
financieros? La preparacion de los balances gergepalra su impresion, publicacion en un sitio Wabchivo significa que
una empresa tendria que introducir normalmenterimdoion igual o similar tres 0 méas veces. Con XBRlinformacion sélo
se introducird una vez y la misma informacién sedeuproporcionar facilmente como un informe impresodocumento
HTML para un sitio Web, un archivo XML puro o enfanmato de informe especializado. Puede utiliagetnologia XBRL
para aumentar la eficacia operativa automatizastits @areas rutinarias. La automatizacién de losgsos rutinarios reduce
sus costes administrativos. También libera a sipegle la monotonia del trabajo repetitivo, perénitiole centrarse en
objetivos estratégicos y tareas que agregan vedbiarsu empresa y a su trabajo diario.

. Aprovecha las ventajas de Internet

Con XBRL, la presentacion de su informacion finaereien un sitio Web se convierte en un paso natarkd cadena de
suministro de la informacion financiera. La fadlédcon la que su informacion puede publicarse endtm Web permitird
gue aumente sus ofertas en el sitio Web. Estorimeméara la presencia de su empresa. También ggréigmente Util para
empresas que dependen de inversores o para empoesasportantes relaciones con inversores. Laadpd que
proporciona XBRL de publicar informacién en unsiVeb puede ofrecer una ventaja especialmenterauss negocios.
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Estas empresas encontrardn mayor facilidad a &ad®presentar sus cifras de negocios (por ejemmptayés de Internet) y
tener mas iniciativa en el momento de captar lacate de los inversores porque sera muy facil frranalistas tanto ver
como recibir la informacién. Podra situarse madrféente en el objetivo de posibles inversores.

7- APLICACIONES DE XBRL
Algunas aplicaciones potencialesX®RLson:

Para la publicacion y gestion de la informaciéaficiera.

XBRL para estados financieros: estados financideot®oda clase utilizados para intercambiar inforératinanciera.
XBRL para Impuestos: especificacion para declaresale impuestos que son cumplimentadas e infobmaci
intercambiada para items que acaban en declaraoitenenpuestos.

XBRL para declaraciones legales: especificacioea pl gran numero de declaraciones requeridaspor
autoridades.

XBRL para informes contables y financieros. XBRLiliga la elaboracion, intercambio y comparacioriae
informes financieros.

XBRL permite a las compafiias preparar sus cuemtddicarlas en distintos formatos, enviar la infagidn a través
de Internet, analizar y comparar los datos quei@asten un tiempo muy breve. Ademas de la redoatgbtiempo,
también los costes asociados a la preparacionidfotanacion corporativa se ven reducidos, al tiergpe se hace
mas facil el acceso a ella y, con ello, aumentaasisparencia.

Suministro de informacion de negocios mundial gaear, cambiar y analizar la informacion financierportada,
incluyendo, la presentacion de documentos reglaamest tales como, estados financieros trimestsaiwiales,
informacion del libro mayor y programacion de aodés.

XBRL facilitar4 a las empresas reducir las barrergsnas existentes para consolidar la informaagilizar el
proceso de generacién de informes y publicar enratites medios y formatos, permitiendo poner aodisjihon de los
grupos de interés informacién actualizada.

Unidad N°7: “Inteligencia artificial”

Inteligencia artificial: Conceptdse define como el esfuerzo para desarrollar sesgeromputacionales que se comporten como
humanos. Tales sistemas tendrian la capacidad m@d®gp lenguajes naturales, llevar a cabo taresdasi coordinadas
(robdtica), utilizar aparatos de percepcion queormen sobre el comportamiento fisico y lenguajeacpmular los
conocimientos y la toma de decisiones (sistemasrtog).

Lenguaje natura:Estudia el uso del lenguaje natural (el que epiprdel hombre) como medio de comunicacion con las
magquinas (programas como las BD).

Robética:Estudia las maquinas capaces de realizar procescénicos repetitivos y tareas manuales de lag<eal capaz el
hombre. Los robots son capaces de realizar tagpatitivas de forma mas rapida, barata y precisdagiseres humanos.

Sistema de percepciordn ejemplo es la vision por ordenador, que estlai&entificacidn, inspeccion, localizacion y
verificacion de objetos. Este campo esta muy ualdte la robética, pues una de las necesidadesalsade los robots es la de
poder “ver”.

Sistemas experto€s un programa de conocimiento intensivo que tesugn problema capturando el dominio de un ser
humano en campos limitados del conocimiento y lpeegncia. Un SE puede ayudar a la toma de deeisiah hacer
preguntas importantes y explicar las razones derhivado a cabo ciertas acciones.

Caracteristicas:
llevan a cabo algun trabajo de soluciémprbblemas para los seres humanos.
usan el conocimiento en forma de reglasaecos.

interactllan con los seres humanos.
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pueden considerar simultaneamente digdrgmtesis.
Problemas con los SE:

guedan limitados a ciertos problemas.

existen importantes problemas teéricos.

no son aplicables a problemas de admauigin.

el conocimiento experto es colectivo.

es costoso ensefiar los SE.

un papel mucho mas limitados para los SE.

Los distintos papeles que juegan los &Epapel mas comun que se asigna a un SE esadistente. Este sistema ayuda a
quien toma las decisiones haciendo andlisis deaytisefialando aquellas posiciones del trabajoocededse requiere del
dominio de los seres humanos.

Sistemas expertos ayudant&n el papel de auxiliar, es un SE que ayuda ahttmmde decisiones al hacer los andlisis de
rutinas y el trabajo tedioso y sefialando las paltesabajo que requieren del dominio de los seuesanos.

Sistemas experto coleg&s un SE que permite al que toma decisiones ensan el estudio de un problema, afiadir
informacién o aun pasar por alto todo el sistenta ffegar a una decision conjunta.

Automata experto totalSE que opera remotamente tomando decisiones snsweho adicional de expertos humanos o de
intervencion humana.

Otras técnicas inteligentes:

Redes neuronalesiardware o software que tratan de imitar los pegsade procesamiento del cerebro hologico.

El soma o célula nerviosa se encuentra en el cgraiiia como interruptor estimulando a otras neasq siendo a su vez
estimulada. De la neurona parte un axdn, que esnlate eléctricamente activo hacia la dendrita tdes meuronas. Los
axonesy lasdendritas son los “cables” que conectan eléctricamente adasonas. La unién de 2 de ellas se llamapsis

Diferencia entre redes neuronales y los sistemaenrtas: Los SE buscan acumular o modelar el camino dexper
humano para resolver un conjunto de problemas.

Las RN no modelan la inteligencia humana, no pmograsoluciones, no utilizan a los ingenieros dabcamiento y no tratan
de resolver problemas especificos.

Sistemas de sensores en paraléloa maquina que consiste en muchos nodos, en aaldeuno actia como un procesador
gue alimenta informacion a una jerarquia de noéasds alto nivel.

Maquinas inteligentes de blsqueda en RIxa maquina maestra que puede dirigir la busqeadana gran base de datos
dando un patrén de blancos a maquinas subordinpgalsuscan simultaneamente en BD.

Légica difusa:lA basada en reglas que tolera imprecisiones emgietérminos no especificos, llamados funcionesmboios,
para resolver problemas.

La légica difusa consiste en una variedad de cdosep técnicas para representar e inferir conocitaigue es impreciso,
incierto o poco confiable. La Iégica difusa puedeac reglas que usen valores aproximados o subeyivlatos incompletos y
ambiguos.

¢ Porqué los negocios deberian interesarse por falds razones mas importantes son:

para conservar el conocimiento experte gudiera perderse al momento del retiro, renuacrauerte de un experto
reconocido.
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para eliminar trabajos rutinarios.

para mantener la posicion estratégicia @enpresa en un sector industrial.

para crear un mecanismo que no esteosajséntimientos humanos como cansancio y preoéupac
almacenar informacién de manera activa.

Todas las contribuciones a la IA tienen una impmitapotencial estratégica. Queda claro que elgsmerincipal en la 1A se
ha hecho en los SE, pero los Sistemas neurondi®se&@an desarrollando rapidamente aplicacionespodsrosas que los
SE®
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